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						Jak korzystaæ z bibliotek jêzyka Java? 
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						• 
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						czêsto stosowane i efektywne sposoby tworzenia kodu. Ca³¹ potrzebn¹ Ci wiedzê 
					
				

				
					
						znajdziesz w³aœnie w tym podrêczniku.
					
				

				
					
						W ksi¹¿ce „Java. Efektywne programowanie” w sposób zrozumia³y i klarowny 
					
				

				
					
						przedstawiono zasady opisuj¹ce mechanizmy u¿ywane w najlepszych technikach 
					
				

				
					
						programowania. Ten podrêcznik podpowie Ci, jak najbardziej racjonalnie korzystaæ 
					
				

				
					
						z jêzyka Java oraz jego podstawowych bibliotek. Dowiesz siê, jak stosowaæ wyj¹tki 
					
				

				
					
						przechwytywalne i wyj¹tki czasu wykonania, poznasz tak¿e zalety stosowania 
					
				

				
					
						statycznych klas sk³adowych. Opanujesz metody sprawdzania poprawnoœci 
					
				

				
					
						parametrów i projektowania sygnatur oraz wszelkie instrukcje, które pozwol¹ Ci 
					
				

				
					
						na wydajne i profesjonalne programowanie.
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						Tworzenie i usuwanie obiektów 
					
				

				
					
						• 
					
					
						Klasy i interfejsy 
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						Programowanie 
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						Wspó³bie¿noœæ i serializacja 
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						Dokumentowanie bezpieczeñstwa dla w¹tków 
					
				

				
					
						Nie wystarczy samo poznanie jêzyka Java. 
					
				

				
					
						Trzeba wiedzieæ, jak z niego efektywnie korzystaæ!
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