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						Zaprojektuj dynamiczn¹ stronê WWW
					
				

				
					
						W dzisiejszych czasach zdecydowana wiêkszoœæ u¿ytkowników internetu wymaga 
					
				

				
					
						od projektantów tworzenia dynamicznych, pe³nych ekspresji stron WWW. Nikt nie chce ju¿ 
					
				

				
					
						ogl¹daæ statycznego, nudnego serwisu - licz¹ siê tylko pe³ne ¿ycia witryny, zapewniaj¹ce 
					
				

				
					
						interakcjê z u¿ytkownikiem. Dlatego w³aœnie technologia tworzenia animacji przy u¿yciu grafiki 
					
				

				
					
						wektorowej oraz klatek kluczowych zdoby³a tak ogromn¹ popularnoœæ. Wspó³czesne strony 
					
				

				
					
						WWW, korzystaj¹ce z mo¿liwoœci dostarczanych przez Adobe Flash, zaskakuj¹ swoj¹ 
					
				

				
					
						dynamik¹ i interaktywnoœci¹, a ich projektanci nie wyobra¿aj¹ sobie ju¿ pracy bez Flasha.
					
				

				
					
						Robert Reinhardt oraz Snow Dowd w ksi¹¿ce 
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						Adobe Flash CS3/CS3 PL Professional. Biblia
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						omawiaj¹ wszelkie zagadnienia, które powinny byæ znane nowoczesnemu projektantowi 
					
				

				
					
						serwisów WWW, u¿ywaj¹cemu technologii Flash. Dziêki temu obszernemu podrêcznikowi 
					
				

				
					
						dog³êbnie poznasz œrodowisko Adobe Flash CS3, jego interfejs u¿ytkownika oraz dostêpne 
					
				

				
					
						narzêdzia. Autorzy poka¿¹ Ci, w jaki sposób pracowaæ z tekstem, warstwami, jak sprawnie 
					
				

				
					
						tworzyæ i animowaæ postacie oraz odtwarzaæ pliki dŸwiêkowe. Po przeczytaniu tej ksi¹¿ki 
					
				

				
					
						opublikowanie swojej animacji na stronie WWW czy wprowadzenie interakcji pomiêdzy 
					
				

				
					
						u¿ytkownikiem a zaprojektowan¹ aplikacj¹ nie bêdzie stanowi³o dla Ciebie ¿adnego problemu! 
					
				

				
					
						Dowiesz siê tak¿e, w jaki sposób tworzyæ optymalne rysunki oraz jak zapewniaæ wysok¹ 
					
				

				
					
						jakoœæ pliku wynikowego.
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						Dostêpne technologie sieciowe
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						Organizacja pracy i fazy projektu
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						Interfejs u¿ytkownika Adobe Flash CS3
					
				

				
					
						• 
						Kszta³ty oraz narzêdzia rysowania
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						• 
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						U¿ycie filtrów oraz efektów
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						Wykorzystanie warstw w projekcie
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						• 
						Sposoby odtwarzania plików dŸwiêkowych
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						Wyœwietlanie filmów wideo
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						Reagowanie na zdarzenia
					
				

				
					
						• 
						Publikowanie optymalnego pliku wynikowego
					
				

				
					
						• 
						Jêzyk ActionScript
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						Debugowanie projektu
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